
 

 

ПАКЕТ АЭРОДРОМОВ И ПЛОЩАДОК 

ВЛАДИМИРСКОЙ ОБЛАСТИ 

Версия 2.4 

 

 

В пакете представлены аэродромы Владимирской области, перечисленные 

в файле Перечень  что сделано.xlsx   

Установка:  

1. Если устанавливались предыдущие версии, то рекомендую снести к черту 

всю папку FSX/Addon scenery/Vladimir от греха подальше, чтобы избежать 

наложения старых версий файлов (а их много поменялось!!!)  

2. Папку Vladimir в архиве распаковать с сохранением путей 

разархивирования в папку Addon scenery симулятора.  

3. Вроде все. Никаких танцев с бубном я сюда не закладывал.   

Изменения в версии 2.4:  



1. Расставлена часть сотовых вышек Мегафона (к сожалению, это пока 

единственный оператор, к координатам вышек которого у меня есть 

доступ – если кто сможет помочь – прошу обращаться по адресу, 

указанному ниже) 

2. Глобально переработан мой базовый аэродром Павловское – 

построен с учетом перспективы развития на этот год. Подробнее – 

http://aero33.ru и http://vk.com/uuip_airport 

3. Очень слегка переработан Семязино 

4. Добавлены дороги, железные дороги по области 

5. Начал использовать ORBX Global Vector… нужда в дальнейшей 

прокладке дорог отпала сама собой. 

Изменения в версии 2.2:  

1. Глобально переработаны ландшафты вокруг Владимира, Коврова 

2. Сделаны улицы г.Владимир, г.Ковров, но до завершения как до 

Воркуты пешком…  

3. Добавлены и откорректированы железнодорожные ветки по всей 

области, однако тоже далеко не все…  

4. Переработаны федеральные трассы и дороги областного значения  

5. Изменено обозначение аэродрома Павловское с X33V на UUIP, 

добавлены частоты Вышки.  

Изменения в версии 1.3:  

1. Добавлены площадки Суманиха, Павловское, Цепелево, Суховка, 

Небылое и по мелочи.  

2. 10. Глобально переработаны ландшафты вокруг Владимира, Киржача 

и Павловского  

3. 11. Сделаны улицы г.Владимир с парками, но далеко не все…  

4. 12. Добавлены железнодорожные ветки по всей области, однако тоже 

далеко не все…  

5. 13. Переработаны федеральные трассы и дороги областного значения  

6. 14. Максимально детально сделано окружение аэродрома Семязино.  

Изменения в версии 1.2:  

1. Переделаны тропинки в Семязино- из чётких линий «грязи» они теперь 

еле различимы, как и положено тропинкам  

2. 16. Исправлен AFCAD в Семязино- особая благодарность Дмитрию 

Штефанову  

http://aero33.ru/
http://vk.com/uuip_airport


3. 17. Очень много добавлений в аэродром Киржач- сделан 

приблизительный ландкласс города, сделана стоянка дирижаблей. 

Особое спасибо Виктору Седову.  

4. 18. Ан-2 в Семязино перекрашен в синий цвет.  

Изменения в версии 1.1:  

1. Доделан Семязино- выложена полная версия  

2. 20. Добавлены библиотеки объектов и текстуры к ним  

3. 21. В основной пакет добавлен аэродром Муром, выпавший при 

начальной компиляции 

4. 22. В основной пакет добавлены схемы а/п Семязино  

5. 23. Поправлено обозначение а/д Киржач в библиотеке симулятора  

6. 24. Откорректированы положения некоторых аэродромов 

относительно визуальных ориентиров в симуляторе   

 

Деталировки- практически никакой- сделано по Google Earth. частоты 

выставлены согласно имеющимся данным, что может быть далеко от 

истины. с учётом того, что практически все аэропорты на данный момент 

закрыты, то сильно ошибиться не боюсь.   

Детализация коснулась только Семязино, да и то- довольно таки условно.   

  

Заметки о Семязино:  Многое нужно дорабатывать- например Ан-2 на 

площадке (да какая там площадка- поле!) не синий, а зелёный- это будет 

переделываться. Забор не глухой бетонный, а сетка- тут, простите, 

ограничение симулятора. Территория ВЧ для меня секрет- не пустили не 

смотря на удостоверение личности офицера. Терминал не реален- 

временная мера- будет редактироваться. Тропинки не реалистичны- даже 

зимой они «песочного» цвета... тут, как говорится, что есть то есть... 

Фюзеляжи Ми-2 реализовать пока нет возможности- у меня нет модели. 

Сделано подобие дороги от авторынка к аэропорту. Указатель «АЭРОПОРТ 

1,5 ->» пока не сделал   Лес вокруг куцый- тоже ограничение симулятора...   

КАСАТЕЛЬНО НУМЕРАЦИИ: коды аэропортов XUMJ, XUDD, XUDJ, XUDZ- 

официальные ICAO. Закрытые аэродромы помечены кодом XXXX. поскольку 

в симуляторе нельзя регистрировать два и более аэродрома с одинаковыми 

кодами (начались страшные глюки), то была введена следующая 



нумерация: X- не зарегистрирован ICAO, 33- код региона и буква- 

порядковый номер аэродрома или площадки по русскому алфавиту. если у 

кого то есть возражения или конструктивные изменения- буду рад 

выслушать. Я лучше придумать не смог, особенно учитывая, что планирую 

делать остальные регионы...   

негативные комментарии не приветствуются. будут посланы лесом.   

конструктивные комментарии принимаются в любое время суток.   

Если кто то хочет что то улучшить- пишите- вышлю исходники- я только ЗА. 

единственная просьба- об изменениях уведомляйте и присылайте 

улучшенные версии мне на почту- мне, может быть, тоже хочется 

попробовать...   

Планируемые доработки  

1. Откорректировать положения ВСЕХ аэродромов относительно визуальных 

ориентиров- очень затратная по времени работа, так что отложено на 

текучку  

2. Сделать аэродромы и площадки «живыми», а не просто площадками с 

полосами- для этого планирую проехаться по всем площадкам и заснять их  

3. Сделать ландклассы населённых пунктов- очень нудная работа, но окупает 

себя...  

4. Найти, наконец, нормальную прогу для траффика в FSX и добавить жизни.  

5. Это только Владимирская область. Будет Ярославская, Ивановская, 

Костромская, Вологодская и, под закусь- республика Коми. Но пока только 

планы.   

Удачи, коллеги.   

Строкаш Станислав   

ssstrokash@live.ru     

 

2010г. Семязино – 2015г. Павловское 


